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Cadru didactic: prof. MESTIC OANA-ANCA

Postul: Profesor itinerant si de sprijin invataméant special primar




PROIECT DIDACTIC

UNITATEA DE INVATAMANT: Scoala Gimnaziald Speciali Baia Mare
CADRU DIDACTIC: Prof. Mestic Oana-Anca
DATA:31.03.2023
CLASA: alll-a
ARIA CURRICULARA: Matematici si Stiinte
DISCIPLINA :Matematica
UNITATEA DE INVATARE: Numerele naturale in concentrul 0-20
TITLUL LECTIEI: Jocuri matematice
TIPUL LECTIEI: Consolidare
COMPETENTE SPECIFICE
» Construire de multimi in plan obiectual si imagistic
» Compararea multimilor de obiecte

» Stabilirea corespondentei multime obiectuala-imagine-simbol(numar cifra)

SCOPUL: Consolidarea cunostintelor si a deprinderilor de a opera cu numerele in concentrul 0-20




OBIECTIVE OPERATIONALE
A.COGNITIVE:

01 -sa identice cifra/numarul in concentrul 0-20;
02 -sa ordoneze crescator numerele;

03 - sa numere in concentrul 0-20;

04- sa asocieze multimi de elemente cu numarul potrivit;

OS - sd efectueze corect operatii de adunare si scadere in concentrul 0 — 20;
B. MOTRICE

01-sa coloreze in contur respectand codul culorii;
02-sa execute miscdrile solicitate in joc;
C.AFECTIVE.

Elevii:
O1-vor participa activ si cu interes la lectie;
02 -se vor antrena cu placere in rezolvarea sarcinilor propuse;

STRATEGII DIDACTICE
O Metode si procedee: conversatia ,explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul
o Mijloace didactice: cutiile cu jocuri, biletele de joc, jocuri interactive, prezentdri PPT, fise de lucru, fise individuale
O Materiale didactice: jetoane cu cifre si obiecte

FORMA DE ORGANIZARE: frontala, individuala

FORMA DE EVALUARE: observare sistematica, evaluare orald, evaluare scrisa, apreciere verbala

RESURSE TEMPORALE:45 minute

RESURSE BIBLIOGRAFICE :

1.Programa scolard pentru disciplina Matematicd, Invatamantul special, clasa a Ill-a, Dizabilitdti intelectuale grave, severe si/sau
asociate, Bucuresti, 2021




ETAPELE CONTINUTUL LECTIEI STRATEGII DIDACTICE EVALUARE
LECTIEI Metode si Mijloace de | Forma de
procedee invatamant organizare
1. MOMENT Se vor asigura conditiile necesare pentru
ORGANIZATORIC desfasurarea optima a activitatii.
2.CAPTAREA In fata elevilor vor fi asezate aleatoriu Conversatia Frontal
ATENTIEI cutii numerotate. Le spun copiilor ca in
interiorul cutiilor se afld jocuri matematice
pe cafe le-varAn pregait pentry eivdar p enfru Explicatia Cutiile cu Observare
a putea sa incepem, trebuie sa ordonam ’ . . . e
A . jocurl sistematica
numerele de pe cutii In ordine
crescatoare(1, 2, 3, 4). Evaluare orali
3.ANUNTAREA Astazi ne vom juca multe jocuri| Explicatia Frontal
TEMEI SI A interesante prin care vom repeta numerele
OBIECTIVELOR de la 0 la 20, vom numadra, vom ordona,
vom preciza numerele care lipsesc si vom
realiza adundri si scaderi simple.
4 REACTUALIZAREA | Recunoasterea numerelor 0-20 se va
CUNOSTINTELOR verifica prin jocul Bingo. Vom deschide
prima cutie. Fiecare elev va primi cite un
bilet de joc.(Anexa 1)
Voi extrage dintr-un bol cite un numar, Frontal
iar elevul care il identifica pe biletul lui 1l | Explicatia
va colora. Cand toate cifrele de pe un rand Biletele de Observare
sunt colorate, elevul va striga Bingo! joc sistematici
In continuare voi adresa cteva intrebari: Individual
-Cum numaram crescator pana la 20? Conversatia Evaluare orald

-Cum numaram descrescator de la 10 1a 0?
-Ce operatii matematice am invatat ?




5.DIRIJAREA
INVATARII

Deschidem a 2 a cutie de joc si aflam
numele jocului si sarcina propusd. Prdslea
cel voinic si merele de aur(Anexa 2)
Elevii afla ca dupa ce a ajuns la palat, doar
Praslea putea sa culeaga merele de aur din
marul pe care 1l pazise. Avea pentru
aceasta o lada speciala.

Merele culese erau aranjate intr-un fel
special, care 1l ajuta sd isi dea seama
dintr-o privire cite mere sunt in ladi. In
fiecare zi culegea un numar diferit de
mere. Elevii vor numara cite mere a pus
Praslea in fiecare lada.

Sarcina fiind realizatd cu succes, vom
trece la urmatoarea cutie, respectiv
urmatorul joc. Elevii vor participa la un
joc interactiv de asociere
https://www.twinkl.ro/resource/numerele-
de-la-0-la-20-joc-de-asociere-ro2-m-
1635437195 1iar sarcina pe care trebuie sd
o realizeze este sa asocieze numerele cu
imaginea potrivitd. Pe rand, fiecare elev
va participa la joc.(Anexa 3)
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6.0BTINEREA

PERFORMANTEI

La deschiderea ultimei cutii, elevii afla si
ultima sarcina didacticd. Jocul se numeste
Cine stie, cdstiga! In fatd vor veni cate 2
elevi care vor primi cate un bilet pe care
va fi scrisd o operatie de adunare sau
scadere(Anexa 4).In fata lor vor avea un
clopotel iar elevul care rezolva primul
exercitiul apasd pe clopotel. Se verifica
corectitudinea rezolvarii si elevul care a
scris  primul raspunsul corect este
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https://www.twinkl.ro/resource/numerele-de-la-0-la-20-joc-de-asociere-ro2-m-1635437195

castigator. Jocul se va relua pana cand
fiecare copil va reusi sa indeplineasca
sarcina.

Evaluare scrisa

7.ASIGURAREA Fiecare elev va primi o fisa cu un fluture | Explicatia Individual | Observare
FEEDBACK-ULUI SI | al carui corp este acoperit cu cifre/numere. ) sistematica
A RETENTIEI Langi fluture vor avea de rezolvat operatii | Deémonstratia
matematice. Fiecare rezultat corespunde Fise
unei anumite culori. Respectdnd codul in diVi’duale Evaluare scrisi
culorilor, vor acoperi suprafata fluturelui.
(Anexa 5)
8.EVALUAREA Fiecare elev va aprecia Cum s-a simtit la | Explicatia Individual | Aprecieri
ACTIVITATII lectie? printr-un desen(fatd zambitoare/ ' individuale  si
fata tristd)Se fac aprecieri individuale si | Conversatia Desene colective
colective asupra participarii la lectie.
9. INCHEIEREA Le multumesc elevilor pentru atentia si Frontal
ACTIVITATII implicarea acordatd jocurilor si ii rog sa

numeascad jocul care le-a placut cel mai
mult.




ANEXA 1

Bilete jocul Bingo

12 | 20 10 | 4
1 | 17 3 |9
5 | 8 6 | 11

13 | 18 2 |19




ANEXA 2

Prezentare PPT

Ciite mere a cules Prislea? Ciite mere a cules Prislea?

docr Présles puea s culeagd

si merele de aur =t

care il pizise. duea pantru

aceasts o ladé speciald.
Joc matematic
| Marsls culsss srou cranjote

intreun fol spacial, care il
cjutn o4 i don seama dintr-o

W privire cite mare sunt in ladd.
tn fissare = culegen un

numér difsrit da mare.

.@'&slea cel voinic) i

T ciit de rapade poti 5 spul
cite mera o culss Préslec?

L
P

Ciite mere a cules Prislea? Ciite mere a cules Prislea?

Ciite mere a cules Prislea? Cite mere a cules Prislea?




ANEXA 3

Joc interactiv

9
Numerelefde laye®
0 la 20

Joc de asociere

N

Sa incepem!

11t ramnant




ANEXA 4
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ANEXA §
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